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¿Qué es un objeto?

El primero de los conceptos que vamos a explicar, es el de OBJETO. Decimos que objeto es todo elemento que yo pueda colocar en la pantalla de una PC. Decimos por lo tanto, que una ventana, un icono, un puntero, un botón, un texto, un hipervínculo, etc. todos son objetos.

El lugar donde trabajaremos, es decir el espacio físico donde colocaremos los

Objetos, también es un objeto, llamado formulario Cada objeto posee características visuales y de comportamiento llamadas propiedades.

¿Qué es una propiedad?

Por lo general, nuestra tarea será la de asignar valores iníciales a cada objeto y

Elaborar un listado de tareas que cada objeto deberá cumplir.

El listado de tareas se denomina procedimiento, en el se hace referencia a los

Objetos contenidos en un formulario.

Una propiedad es un valor o característica perteneciente a cada objeto de Visual Basic. Por ejemplo, un botón puede tener diferentes textos en su cara. Esto mismo se puede realizar desde la programación del código, cumpliendo con la sintaxis:

Objeto.Propiedad = Valor
¿Qué es un procedimiento?

Un procedimiento es un conjunto de instrucciones que se ejecutan en cierto orden para lograr un objetivo. Los procedimientos tienen principio y fin. Para determinar el principio y el fin de un procedimiento se utilizan algunas palabras clave o reservadas.

Estas palabras, al igual que otras instrucciones, deben cumplir con cierto formato, al que se denomina sintaxis. La sintaxis para iniciar y finalizar un procedimiento es:

PRIVATE SUB nombre-del-procedimiento

instrucciones a ejecutar

END SUB

Por lo general la instrucción SUB se encuentra precedida por la palabra reservada Private (Esta palabra indica el alcance que tendrá el procedimiento), los procedimientos pueden ser...

· PRIVATE: Significa que el procedimiento sólo puede ser utilizado en el módulo de programación donde se está creando.

· PUBLIC: Significa que el procedimiento está disponible para cualquier módulo que se utilice en el programa Visual Basic que se está creando.

Cuando se inicia la creación de un procedimiento, aparece por omisión Private Sub, acompañado por el nombre que le damos al procedimiento, que es el nombre del objeto junto con el tipo de acción.

Entre PRIVATE SUB y END SUB se deben escribir todas las instrucciones a

Ejecutar, es decir las órdenes que deben llevarse a cabo para lograr un resultado. 
Además de instrucciones, se pueden agregar comentarios, es decir texto que sirve para recordar o ayudar a detallar las órdenes que se están registrando y que deben comenzar con un apóstrofo. (Ej: ‘ Esto sera muy util ´)

Dado que existen palabras reservadas, instrucciones y comentarios, Visual Basíc utiliza diferentes colores para cada uno de ellos y un color para los errores de sintaxis que se cometan durante la escritura del código. Estos colores son:

· Azul: Identifica a las palabras reservadas como por ejemplo: Sub, True, Dim, etc.

· Negro: Las instrucciones que deben ejecutarse son identificadas con este color.

· Verde: Es utilizado para mostrar los comentarios que son agregados en la Programación del código.

· Rojo: Con este color son marcados los errores de sintaxis. Estos procedimientos una vez terminados, están detenidos y solo cambiara su estado

a ACTIVO por culpa de un evento.

¿Qué es un evento?

Un evento es una acción determinada que modifica un objeto o dispara un

procedimiento de Visual Basic. No todos los eventos modifican los valores de todos los objetos, por lo tanto su accionar es opcional. Normalmente un evento genera o modifica información en la memoria del equipo, esos valores se llaman variables.

¿Qué es una variable?

Cuando necesite operar con valores numéricos, grupo de caracteres, o almacenar datos simplemente, debo saber que la PC necesita que esos datos con los que debe trabajar deban estar en la memoria del equipo. Para que los datos queden en RAM debemos utilizar una variable. Una variable es un llamado a memoria para que recuerde un dato. Las variables pueden modificarse o no durante el transcurso de un programa.

Las variables que no cambian su valor durante un procedimiento se llaman constantes. La sintaxis de una variable es:

Variable = Valor

El valor puede ser un texto (que debe ir entre comillas), un número, una fórmula,

Etcétera. Por ejemplo:

Nombre = "Alex"

Cuenta = 12

Interés = 10000 * 24 * 30 / 36500

Declaración de Variables

Cuando trabajamos con un lenguaje de computación, debemos ser muy claros en nuestras instrucciones, pues la maquina no puede “razonar” una situación como lo hacemos nosotros. La declaración de variables es el aviso que le hacemos al programa sobre cuál o cuáles son los espacios de memoria que voy a reservar para mi trabajo. Podemos declara el tipo de una variable de varias formas, se declaran con la instrucción

Dim, Ejemplos:

Dim unNumero As Integer

Dim unNumeroLargo As Long

Dim otroNumero As Single

Dim masNumeros As Double

Dim unNombre As String

Dim multiUso As Variant

Cada una de estas variables es de un tipo distinto, las cuatro primeras son numéricas, la quinta para almacenar cadenas de caracteres y la última del tipo por defecto del VB: Variant que como su nombre indica (aunque en inglés), es Variante y puede almacenar prácticamente cualquier cosa, objetos incluidos, (ya veremos los objetos en otra ocasión).
¿Qué es una función?

Una función es una instrucción que realiza cierto procedimiento y devuelve un valor. Por lo general, este valor es almacenado en una variable para utilizar el contenido de la misma en otra parte del procedimiento. Una función puede servir para solicitar información al usuario o mostrar un mensaje, por ejemplo.

Además de las funciones construidas en la programación del código de programación, Visual Basic posee una serie de funciones (matemáticas, fecha y hora, trigonométricas) que pueden ser utilizadas para realizar un cálculo, o mostrar la fecha actual, por ejemplo. Seguramente en alguna oportunidad utilizó funciones de una planilla de cálculo, por lo que notará que estas funciones de Visual Basic son muy similares.
Condicionales
IF THEN ELSE

Las instrucciones condicionales se utilizan para comprobar si una 'expresión' es

Verdadera o falsa. En caso de que dicha expresión se cumpla (es decir sea cierta), se ejecutará todo lo que se haya declarado en la respuesta verdadera, de lo contrario se ejecutara todo lo declarado en la respuesta falsa.

IF es la instrucción que permite evaluar una expresión que viene a continuación, si es cierta, THEN (Entonces). A continuación de THEN podemos incluir cuantas instrucciones queramos, separadas por dos puntos. Estas sólo se ejecutarán cuando la expresión sea cierta. Si el resultado de la expresión es falso, se obvia 'todo' lo que hay después de THEN y se pasa a la siguiente línea.

Pero, (...), existe otra instrucción que PUEDE acompañar al IF... THEN... y es para los casos en los cuales. ELSE permite declarar las tareas a realizar en caso que el resultado de la expresión sea FALSO.

Con ésta, la definición de la instrucción "tomadora de decisiones" quedaría así:

IF <expresión> THEN <si se cumple> ELSE <si no se cumple>
SELECT CASE

Cuando las condiciones a evaluar son muchas (sobre la misma variable), podemos utilizar varios IF anidados, pero la herramienta idónea para tal operación es Select Case.

El funcionamiento es similar como veremos a continuación.

SELECT CASE <VARIABLE>

CASE <VALOR 1>

<INSTRUCCIONES en caso de que la variable tenga valor 1>

CASE <VALOR 2>

<INSTRUCCIONES en caso de que la variable tenga valor 1>

CASE <VALOR 3>

<INSTRUCCIONES en caso de que la variable tenga valor 1>

………..
…………
………….
CASE ELSE

<INSTRUCCIONES en caso de que la variable otro valor no declarado>

END SELECT
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