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Estructuras de control

Las estructuras de control nos permiten alterar el flujo de ejecucion de las sentencias que
componen el cuerpo de una funcion. Sin ellas, s6lo podriamos ejecutar las lineas de un
programa una a una en orden lineal, lo que no nos permitiria computar cosas demasiado
interesantes!

Ejecucion condicional: IF

Nos permite decidir, a partir del resultado de evaluar una expresion booleana, si ejecutar o
no un bloque determinado, u optar entre 2 bloques posibles.

Sintaxis:

if (<expresion booleana>)
<bloque a ejecutar cuando la expresion es verdadera>

else
<bloque a ejecutar cuando la expresion es falsa>

La sentencia else es opcional, puede utilizarse o no. En el caso de no utilizarlo, cuando la
expresion evaluada sea falsa la ejecucion continuara con la sentencia inmediatamente
posterior al if.

Ejemplo:

int max (int a, int b)

{
int c;
if (a>b)
c=a;
else
c=b;
return c;
}

Ciclo, la estructura WHILE
Nos permite repetir la ejecucion de un bloque hasta tanto una condicion booleana se vuelva
falsa.
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Sintaxis:

while ( <expresion booleana> )

<bloque>
Ejemplo:
int factorial (int n)
{
intres=1;
while (n>1)
{
res =res * n;
n=n-1;
H
return res;
b

Expresiones multivaluadas: SWITCH
Nos permite decidir entre diferentes bloques a ejecutar segun el valor de una expresion.
Sintaxis:

switch ( <expresion ordinal>)

{
case <valor 1>: <bloquel>; break;
case <valor 2>: <bloque2>; break;
case <valor n>: <bloque n>; break;
default: <bloque>

/

Es muy importante la inclusion de la sentencia break luego de cada bloque, ya que es la que
indica que ha terminado la ejecucion de las instrucciones correspondientes a esa guarda. La
falta de la misma, provocara que se siga ejecutando el siguiente bloque hasta que encuentre
un break o el fin del switch (representado por la llave que cierra).

La guarda default es opcional y se ejecuta cuando no ha dado positiva ninguna comparacion
anterior.
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Arreglos

En clase ya conocimos algunos tipos basicos como por ejemplo los tipos char, int y float.
El lenguaje C++ permite, ademads, construir estructuras mas complejas a partir de estos
tipos basicos.

Una de las construcciones que podemos definir son los arreglos.

Arreglo: Coleccion ordenada de elementos de un mismo tipo. Ordenada significa que cada
elemento tiene una ubicacion determinada dentro del arreglo y debemos conocerla para
accederlo.

Sintaxis:

Definicion de un arreglo:
<tipo> nombre_variable[longitud];

Con esto diremos que nombre variable es un arreglo de longitud elementos del tipo
<tipo>. Cabe destacar que longitud debe ser cualquier expresion entera constante mayor
que cero.

Asignacion de un arreglo:
nombre_variable[indice] = expresion del tipo <tipo>

Esta instruccion asigna el valor asociado de la expresion a la posicion indice del arreglo
nombre_variable. El indice debe ser una expresion del tipo entero en el rango [0, longitud-
1]. Cabe destacar que C++ no chequea que el valor de la expresion sea menor a longitud,
simplemente asigna el valor a esa posicion de memoria como si formara parte del arreglo,
pisando, de esta manera, otros datos que no forman parte del mismo, con lo que finalmente
el programa no funciona correctamente.

Acceso al contenido de un arreglo:

nombre_variable[indice] es valor del tipo <tipo> que puede ser asignado a una variable, o
pasado como parametro, imprimirlo, etc. Aqui también vale la aclaracion de que el indice
debe estar dentro del rango de definicion del arreglo, C++ no chequeara que esto sea cierto
y devolverd lo contenido en la posicion de memoria correspondiente a un arreglo de mayor
longitud, el dato obtenido de esta manera es basura.

Ejemplo:
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int a[5]; // Definicion de un arreglo de 5 posiciones

void main()

{
int i;
// Pedimos el ingreso de 5 nimeros
for(i=0; 1<4; i++) //No olvidar que los arreglos van de 0 a longitud-1
{
cout << Ingrese el elemento Nro: << i <<endl;
cin >> a[i];
}
// Los imprimimos
imprimir(a,5);
}
void imprimir(int b[], int tamano)
{

int i;
for(i=0; i<tamano; i++)

{

cout << Nro: << i <<” “<<b[i]<<endl;

}

Ahora veamos un ejemplo, donde se trata un arreglo de 10 elementos con ciclos for:

‘ //Uso de arreglos en C++
| #include <iostream>

| using std::cout;

| using std::cin;
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using std::endl;
int main()
{
int arregloEntero[10] = {0};
//Arreglo entero de 10 elementos inicializados todos en 0.
cout << "Arreglo recien declarado: " << endl;
for (inti=0;1<10;i++)
//Notar el menor estricto (<) para ir desde 0 hasta 9
cout << "arregloEntero["<<i<<"]="<<arregloEntero[i] << end];
cout << "Introduzca 10 nuevos valores " << endl,
for (inti=0;1<10;i++)
//Notar el menor estricto (<) para ir desde 0 hasta 9
{
cout << " Introduzca nuevo valor para
arregloEntero["<<i<<"]" << endl;
cin >> arregloEntero[i];
§
cout << "Luego de los valores introducidos, el arreglo quedo asi: " << endl;
for (inti=0;1<10;1++)
//Notar el menor estricto (<) para ir desde 0 hasta 9
cout << "arregloEntero["<<i<<"]="<<arregloEntero|[i| << end];
return O;

}




